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Wstęp

Podczas ćwiczeń w pierwszym tygodniu praktyk będziemy korzystali z zasobów
Cracow Cloud One (CC1) – chmury obliczeniowej IFJ PAN
(http://cc1.ifj.edu.pl/pl/). W chmurze przygotowany został obraz systemu
Linux Lubuntu, na którym będziemy pracować.

Proszę o zalogowanie się do CC1 przed praktykami,
najszybciej jak to możliwe!

System Linux na własnym laptopie

Posiadanie systemu Linux (np. Ubuntu 16.04) na własnym komputerze jest
dobrym pomysłem. Może się on okazać wygodny do wykonania projektu.
Zainteresowani powinni zainstalować linuksa samodzielnie przed praktykami
(w sieci znajduje się wiele poradników jak to zrobić). Linux instalowany jest
przeważnie „obok” systemu Windows.

ALE

Podczas ćwiczeń należy pracować na systemie Lubuntu w chmurze CC1!
Ponieważ różne wersje kompilatorów, ROOTa, etc. mogą generować różne
błędy, to opiekunowie podczas ćwiczeń nie będą mieli czasu na ich
indywidualne rozwiązywanie.
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Założenie konta

Konto należy założyć przez stronę:
https://www.cloud.ifj.edu.pl/registration/register/

Nazwa użytkownika powinna mieć postać: p16 Nazwisko

Jako organizację należy wpisać nazwę szkoły / uczelni.

Adres e-mail powinien być taki sam jak podany podczas rejestracji.

Po wysłaniu wniosku należy zaczekać na potwierdzenie założenia konta przez
administratorów systemu. Okres oczekiwania waha się od kilku minut do kilku
dni, w zależności od dnia i godziny wysłania wniosku.

Jeżeli konto nie będzie aktywne w czasie 3 dni od zarejestrowania, to proszę się
ze mną skontaktować.

Konta mogą otrzymać wyłącznie uczestnicy praktyk.
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Logowanie

Po zaakceptowaniu wniosku przez administratorów należy się zalogować do
CC1: https://www.cloud.ifj.edu.pl/
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Przypisanie do grupy

Po zalogowaniu należy złożyć wniosek o przypisanie do grupy
Praktyki studenckie 2016.

Grupy → Pokaż grupy → kliknąć na trójkącik → Wyślij wniosek
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Tworzenie dysku

Po zaakceptowaniu wniosku o przypisanie do grupy (czas oczekiwania do 2 dni)
należy utworzyć dysk:

Zasoby maszyn → Dyski danych → Utwórz nowy dysk

ustawienia jak w przykładzie
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Tworzenie wirtualnej maszyny (I)

Maszyny wirtualne → Nowa maszyna

Następnie należy wybrać:

• obraz praktyki 2015

• rodzaj sprzętu (zalecane: 2 CPU 3.3 GB RAM)

oraz . . .
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Tworzenie wirtualnej maszyny (II)

• podpiąć dysk

• zaznaczyć opcję VNC

• i nadać maszynie nazwę
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Uruchamianie wirtualnej maszyny

Teraz maszyna została utworzona i będzie istnieć w chmurze nawet po
wyłączeniu komputera.

W celu uzyskania dostępu do maszyny należy kliknąć przycisk Konsola
graficzna (VNC) (status maszyny musi się zmienić z init na running)
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Uruchamianie terminala

Podczas praktyk będziemy korzystali z systemu Lubuntu.
Otwieranie terminala – należy kliknąć na ikonkę zaznaczoną czerwoną ramką:
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Montowanie dysku
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Podsumowanie

W celu przygotowania wirtualnej maszyny do praktyk należy:

zarejestrować się na stronie CC1 https://www.cloud.ifj.edu.pl/ (akceptacja
może potrwać do 2 dni),

nazwa użytkownika: p16 Nazwisko,

zapisać się do grupy Praktyki studenckie 2016 (akceptacja może potrwać
do 2 dni),

utworzyć dysk,

utworzyć wirtualną maszynę,

uruchomić wirtualną maszynę,

zapoznać się z systemem Lubuntu.
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